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Lexposition que tu fapprétes a visiter va te faire découvrir
one avtre vision dv monde. A ['école, on apprend souvent
|'Histoite dans un certain ordre avec des événements [es uns
3 [a svite des avtres. Mais des histoires il y ena plein et des
maniéres de racontfer la vie des sociétés aussi ! Par exemple,
il y a beavcoup de cartes du monde différentes, de calendriers
différents ou encore d’alphabets différents.
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Salut moi c’est Navia et ie vais
f’occornpagner dans cette exposition !

Les réponses dv jev sontf a |a fin du |ivret.

Durant cette visite n’hésite pas a demander
de I’aide et un crayon de papier aux médiateuvrs.
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Pour trouver |es euvres indiquées dans ce [ivret,
aide-toi des cartels. Ce sont Jes petits panneaux
explicatifs a c6té des euvres.
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I. Dés Pentrée de Iexposition, fu verras 3 tableaux
dv 17¢ siécle, réalisés par |es artistes Juan et Miguel
Gonzalez. Leurs fableaux montrent [Parrivée des
Espagnols av Mexique |ors de |a colonisation.
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2. Tourne & droite et rends-toi dans [a salle oV se trouvent
les euvres d’Abdessamad El Montassir. [| y met en scéne |e
désert, un endroit que I’on pense mort mais qui est en fait

plein de vie. Lartiste cherche a Jvi donner une ame. %

Fais comme [artiste
et dessine toi avec
ton personnage préféré
dans |e désert !



3. Continve ton chemin et tu découvritas une euvre
de Nadir Bovhmouch et Soumeya Ait Ahmed, consacrée a
la culture “Amazighe”, vne culfure traditionnelle présente
av Matroc. Cette euvre met en valeur |e [angape siflé, un
héritage des pevples Amazighs sur les Tles Canaries dont
il reste des traces encore avjourdh’vi. Les artistes mettent
cette tradition en paralléle avec |e tourisme démesuré dv
monde moderne sut des |ieux o0 vivaient [eurs ancétres.
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Navia aimerait aussi sifler

mais il a perdv sa voix, trace son chemin
3 3 :

|vsquv’av pot de miel povur Je 3oi8ner.
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LE SAIS-TU ?

Une culture c’est ce qui rassemble
un proupe de personnes avtour
de traditions culinaires,
musicales Similaires ov
par une méme 1angue.

4. Repasse devant I’entrée pour aller de avtre cété de
Pexposition. La, tu découvriras des vidéos d’Aline Motta,
une artiste brésilienne. Son euvre “U’eav est une machine
d remonter [e temps” parfe de [a transmission familiale
et dv [ien entre |es généra]‘ions, qui est maintenuv par

la parole. Elle fait avussi un patalléle avec la mémoire

de 'eav : 'idée que eav traverse les époques

et conserve des souvenirs.

Retrouve dans |a
les différents mots
en rapport avec |’eav !




5. Dans la piéce svivante, fu trouveras les ceuvres de M’barek
Bovhchichi et Amina Agueznoy. [ls mettent en valeuvr différentes
traditions a fravers |eurs euvres comme des bdtons grovés avec
des inscriptions amazighes pour un et des bandes de tissvs
traditionnels de différentes répions dv Maroc pour [auvtre. [ci
encore |a fransmission culturelle est auv cenfre de [eur travail.
C’est important d’apprendre de ses ainés !

Tu peux créer ton tissu traditionne| en complétant
le motif inspiré par |e travail d’Amina Agueznay.
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les musées d’Evrope mais

toujours représenté dans
x % |2
ailleurs, comme en Afrique X ¥ InvVW
ou en Asie par exemple.
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Lart sur [e textile n'est pas

6. Sors de la piéce, avance, et diripe-toi vers |es grandes
sculptures de Rubem Valentim. Ces statves mélangent plusievrs
cultures et ,Spil"ifud“fés qui coexistent av Brésil auiovrd’hui,
venuves des peuvples indigénes avtant que des colons evropéens.
Ce travail illustre parfaitement comment deux cultures qui

d PPorigine s'opposent, peuvent se croiser pour construire
Pidenfité d’un pays et en faire la richesse.

Utilise les signes pour retrouver
la capitale dv Brésil
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47 7. La partie de exposition dans laquelle tu te trouves
| évoque “L’eav est une machine a remonter |e temps”.
| Elle explore les liens entre [a culture caribéenne et
| celle de 'Afrique subsaharienne (les pays sitvés av sud
| dv Sahara). Ces liens sont [iés a [’histoire dv commerce
L/ triangulaire, ou des personnes esclavisées d’Afrique
[~ étaient amenées en Amérique pour y éfre exploitées,
d surtout dans l’ogriculfure, avant que |es produits
ne soient envoyés en Evrope. \
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Parmi |es dates svivantes, trouve celle
de |’abolition de l’esclavage en France Z

1975 1789
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8. Va jusqu’av bout de I’exposition pour découvrir un grond
mut blev outre-mer avec des dessins d’Olivier Marboevf.
Cette euvre a été faite spécialement ici. Elle met en valeuvr
la culture puadeloupéenne et caribéenne & fravers une fresque
de 10 métres de long et 3 métres de haut. Si tv tends oreille,
tv entendras des habitants raconter des histoires.
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Toi aussi dessine
ton monde irnaginaire
sur ce fond coloré !
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JESPERE QUE TU AS AIME
LA VISITE I
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Cartes pour vn avtre avenir

PARTENAIRES

VILLE DE EX V
Centre : V]

I ~ MINISTERE

ETZ Pompidou === DELACULTURE WENDEL

MECENE FONDATEU|

[ & B % BeauxArts Téléramg

NE PAS JETER SUR LA VOIE PUBLIQUE



